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เอกสารประกอบการสอน สัปดาหที่ 13 

Microsoft Excel  คร้ังที่ 4 

Uสาระสําคัญ 

 การกาํหนดคาการกําหนดคาคงที่ (Absolute) ใน Cell   ถือเปนวิธีหน่ึงที่นิยมใชในโปรแกรม  Microsoft 

Excel เน่ืองจากผูใชโปรแกรมน้ีมักใชวิธีการ AutoFill เพื่อชวยในการคัดลอกสูตร  และจะสงผลใหมีการใสสูตร

และเปลี่ยนชอง Cell โดยอัตโนมัติ  ทําใหเกิดขอผิดพลาดไดในกรณีที่ไมตองการใหมีการเปลี่ยนหรือเลื่อนเซล 

 ดังน้ันผูเรียนจึงควรเรียนรูเกี่ยวกับวิธีต้ังคา Absolute  ซึ่งหากรูจักวิธีน้ี  ก็จะสามารถชวยใหก ารทํางานมี

ประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

Uวัตถุประสงค 

เพือ่ใหสามารถคํานวณคาตาง ๆ ไดโดยไมตองเปลี่ยน Cell โดยการกําหนดคาคงที่ (Absolute) 

 

Uกิจกรรมการเรียนรู 

Uตอนที่ 1 U : การใชสูตรคํานวณโดยเลือกจากฟงกชัน 
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จงทําตามขั้นตอนตอไปนี้ 

1. เปดโปรแกรม Ms. Excel 2007 

2. ใน Worksheet1 พิมพขอมูลตามตัวอยาง 
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3. ใหใชฟงกชัน Max, Min, Average, Count และ CountA เพื่อใสคาลงใน Cell C9, C10, C11, C12 

และ C13 ซึ่งจะไดผลลัพธดังรูปดานลาง 

 

ตอนที่ 2

  ถาหากกรณีที่เราตองการจะกําหนดใหเซลลใดเซลลหน่ึงเปนคาคงที่ไวน้ัน  โดยที่เวลากอบป

สูตรไปไวที่ไหนก็ตามเซลลน้ันก็จะตองคงที่ตลอดเวลา  ซึ่งเราสามารถล็อคเซลลน้ันไวไดโดยในขณะที่

สรางสูตรน้ันเมื่อไดคลิกเซลลที่จะลอคเรียบรอยแลวใหกดแปน  F4 ทันทีเซลล น้ันก็จะถูกล็อค เชน  ในเซลล 

E3 ตองการจะสรางสูตร D3*C1 แตตองการกาํหนดให C1 เปนคาคงที่เมื่อสรางสูตรและหลังจากที่คลิกที่

เซลล C1 เรียบรอยแลวใหกดแปน  F4 ทันที่โปรแกรมก็จะทําการใสเคร่ืองหมาย $ ไวที่เซลล  C1 เปน $C$1 

น่ันหมายถึงเซลลน้ีไดถูกล็อคไว เรียบรอยแลวน่ันเอง  และถาหากวามีการกอบปสูตรไปยังเซลลอ่ืน ๆ เชน  

E4 สูตรก็จะเปลี่ยนเปน  D4*$C$1 ลักษณะการสรางสูตรที่มีเซลลใดเซลลหน่ีงเปนคาคงที่น้ันเราจะเรียกวา  

Absolute 

 

 : การกําหนดคาคงที่ (Absolute) ใน Cell ที่ตองการ 
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จงทําตามขั้นตอนตอไปนี้ 

 จากขอมูลที่ไดในตอนที่ 1 ใหใสคาคะแนนสุดทายเพิ่มเติมลงใน Cell D2 ถึง D7 (D2:D7) โดยนํา

คะแนนที่ไดของแตละคนมาบวกกับคะแนนกจิกรรม (คาใน Cell C15) โดยใชวิธีอางอิงแบบ Absolute ซึ่ง

แสดงผลลัพธดังรูปดานลาง 
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