
เทคโนโลยีมัลติมีเดีย



เทคโนโลยีมัลติมีเดีย

• ความหมายของมัลตมิีเดีย
• องค์ประกอบของมัลตมิีเดีย
• สิ่อที่ใช้ในการจัดเก็บข้อมูลมัลติมีเดีย
• การประยุกต์ใช้มัลติมีเดีย
• ประโยชน์ของมัลตมิีเดีย
• เทคโนโลยีมัลติมีเดีย
• มัลติมีเดียในอนาคต



ความหมายของมัลติมีเดีย
1. ระบบสื่อสารข้อมูลข่าวสารหลายชนิด  โดยผ่านสื่อ

ทางคอมพวิเตอร์  ซึ่งประกอบด้วย  ข้อความ 
ฐานข้อมูล ตัวเลข กราฟิก ภาพเสียง และวีดีทัศน์ 
(Jeffcoate, 1995)

2. การใช้คอมพิวเตอร์สื่อความหมายโดยการ
ผสมผสานสื่อหลายชนิด  เช่น ข้อความ กราฟ  ภาพ
ศิลป์ (Graphic Art)  เสียง  ภาพเคลื่อนไหว 
(Animation) และวิดีทัศน์ (Vaughan, 1993)



ความหมายของมัลติมีเดีย
3. วิธีการที่ใช้คอมพิวเตอร์เป็นฐานในการเสนอ

สารสนเทศ  โดยการใช้สื่อมากกว่าหนึ่งอย่างในการ
น าเสนอ (กิดานันท์ มะลิทอง, 2539)

4. มัลติ แปลว่า หลากหลาย มีเดีย แปลว่าสื่อ  ดังนี้น 
มัลติมีเดีย  หมายถึง  สื่อหลายอย่าง  (ยืน ภู่วรวรรณ, 
2538)



ความหมายของมัลติมีเดีย
„ ค าว่า “มัลต”ิ (Muti)  หมายถึง หลาย ๆ  อย่างผสมรวมกัน
„ ค าว่า “มีเดีย” (Media)  หมายถึง  สื่อ ข่าวสาร  ช่องทางการ

ติดต่อสือ่สาร 
„ “มัลติมีเดีย” หมายถึง  การน าองค์ประกอบของสื่อชนิดต่าง ๆ  

มาผสมผสานเข้าด้วยกัน  ซ่ึงประกอบด้วย 
1. ตัวอักษร (Text) 4. เสียง (Sound)
2. ภาพนิ่ง (Still Image) 5. วิดีโอ (Video)

3. ภาพเคลื่อนไหว (Animation)



องค์ประกอบของมัลติมีเดีย
1. ข้อความหรอืตัวอักษร (Text)
2. ภาพนิ่ง (Still Image)
3. ภาพเคลื่อนไหว (Animation)
4. เสียง (Sound)

5. ภาพวีดีโอ (Video)



ข้อความหรือตัวอักษร (Text)



ภาพนิ่ง (Still Image)



ภาพนิ่ง (Still Image)



ภาพเคลื่อนไหว (Animation)

ตัวอย่าง animation สร้างจากโปรแกรม Swish  



ภาพเคลื่อนไหว (Animation)

ตัวอย่าง animation สร้างจากโปรแกรม Flash  



เสียง (Sound)

• สามารถน าเข้าเสียงผ่านทางไมโครโฟน  แผ่นซีดี  และวทิยุ



วีดีโอ (Video)
• วีดีโอในระบบดิจิตอล  สามารถน าเสนอข้อความ หรือรูปภาพ 

ประกอบเสียงได้สมบูรณ์มากกว่าองค์ประกอบชนิดอื่น
• ปัญหาหลักของการใช้วีดีโอคือ  สิ้นเปลืองทรัพยากรของพื้นที่บน

หน่วยความจ าหลัก

„ การเชื่อมโยงแบบ Interactive Links  



ระบบหลักของมัลติมีเดีย
1. ไมโครคอมพิวเตอร์ชนิดบุคคล  หรือชนิด 

Workstation

2. วิธีการหลากหลายในการปฏิสมัพันธ์ระบบ
3. จอภาพสามารถแสดงภาพที่มีความละเอียดสูง
4. ล าโพงเสียงที่มีศักยภาพ
5. ไมโครโฟนชนิดไดนามิกหรือคอนเดนเซอร์
6. CD-ROM  หรือ Optical Disk



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
ข้อความ (Text)

„ ข้อความที่ได้จากการพิมพ์



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
„ ข้อความจากการสแกน



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
„ ข้อความอิเล็กทรอนิกส์



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
กราฟิก (Graphics)

„ ภาพบิตแมพ (Bitmap)



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
„ ภาพเวกเตอร์ (Vector)



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
„ HyperPicture



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
เสียง (Sound)

ลักษณะของเสียงประกอบด้วย
„ คลื่นเสียงแบบออดิโอ (Audio) ซึ่งมีฟอร์แมตเป็น 

.wav,  .au



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
„ เสียง CD เป็นรูปแบบการบันทึก  ที่มีคุณภาพสูง

„ MIDI  (Musical Instrument Digital Interface)



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
เทคโนโลยีเกี่ยวกับเสียง  ประกอบด้วย
„ Synthesize Sound  : เป็นเสียงที่เกิดจากตัววิเคราะห์  

เรียกว่า MIDI
„ Sound Data  :  เป็นเสียงจากการแปลงสัญญาณ 

Analog เป็น สัญญาณ Digital
มาตรฐานการบีบอัดข้อมูล  ได้แก่  ADPCM, u-law,      

A-law, MACE, MPEG



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
วีดีโอ (Video)
„ AVI (Audio / Video Interleave)



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
วีดีโอ (Video)

Video file format  ได้แก่
„ MPEG
„ Divx
„ Quick Time



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย

คุณสมบัตพิื้นฐานของไฟล์วีดีโอมีดังนี้
1. ความละเอียดของจอภาพ (Resolution)
2. ความเร็วในการแสดงภาพ (Frame Rate: Fps)
3. อัตราการสง่ข้อมูล (Data Rate)



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
อุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องกับภาพวีดีโอ 
1. กล้องวิดิโอดิจิทัล (Video Digital Camera)



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
การ์ด DV/Fire Wire  และ สาย l-link



รูปแบบต่าง ๆ ขององค์ประกอบมัลติมีเดีย
2. Webcam



สื่อที่ใช้ในการเก็บข้อมูลมัลติมีเดยี
1. Compact Disk (CD)  เช่น CD-R,  CD-RW

CD-Writer 

1.1  แบบติดต้ังภายนอก



สื่อที่ใช้ในการเก็บข้อมูลมัลติมีเดยี
1.2  แบบติดตั้งภายใน

2. DVD (Digital Versatile Disk, Digital Video Disk)
เช่น DVD+R, DVD+RW,  DVD-R,  DVD-RW, 
DVD-RAM



สื่อที่ใช้ในการเก็บข้อมูลมัลติมีเดยี
DVD Writer



การประยุกต์ใช้มัลติมีเดีย
• ด้านการศึกษา (Education)

ตัวอย่าง  E-Learning



การประยุกต์ใช้มัลติมีเดีย
„ ด้านการฝึกอบรม (Training)



การประยุกต์ใช้มัลติมีเดีย
„ ด้านความบันเทิง (Entertainment)

เกมพอเพียง" หรือ "Father's farmเกมศีล 5 มัลติมีเดีย เณรสิขาพชิิตมาร



การประยุกต์ใช้มัลติมีเดีย
„ ด้านธุรกิจ (Business)
„ ด้านการประชาสัมพันธ์ (Public Relation)
„ ด้านความจริงเสมือน (Virtual Reality)
„ ด้านโมบายเทคโนโลยี (Mobile Technology)



เทคโนโลยมีัลติมีเดียทีบทบาทต่อ
„ การเรียนการสอน
„ ธุรกิจ
„ การสื่อสารโทรคมนาคม
„ ธุรกิจการพิมพ์
„ ธุรกิจการให้บริการข้อมูลข่าวสาร
„ ธุรกิจโฆษณา  และการตลาด
„ การแพทย์และสารธารณสุข
„ นันทนาการ



เทคโนโลยีมัลติมีเดีย
มัลติมีเดียแบ่งได้ดังนี้
„ เทคโนโลยีเกี่ยวกับเสียง (Audio Technology)
„ เทคโนโลยีเกี่ยวกับวีดีโอ (Video Technology)
„ เทคโนโลยีรูปภาพ (Image Technology)
„ เทคโนโลยีข้อความ (Text Technology)
„ เทคโนโลยีภาพเคลื่อนไหว และภาพสามมิติ (Animation 

& 3D Technology)



เทคโนโลยีมัลติมีเดีย
„ เทคโนโลยีการพัฒนา (Authoring System Technology)
„ เทคโนโลยีกับระบบการศึกษา 
„ เทคโนโลยีการผลิต (Publishing Technology)
„ เทคโนโลยีการกระจาย (Broadcasting & Conference)
„ เทคโนโลยีการจัดเก็บข้อมูล (Storage Technology)
„ เทคโนโลยี WWW & HyperText)
„ เทคโนโลยีคลังข้อมลู (Media Archives)



เทคโนโลยีมัลติมีเดีย
„ เทคโนโลยีอุปกรณ์ป้อนข้อมูล
„ เทคโนโลยีการสื่อความหมาย



มัลติมีเดียในอนาคต

„ ที่มา http://www.ku.ac.th/magazine_online/mbone.html


