
เอกสารประกอบการสอน สัปดาหที่ 11  

Adobe Dreamweaver CS4 ครั้งที่ 1 

สาระสําคัญ 

 โปรแกรม Adobe Dreamweaver CS4 

เปนโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีชวยสรางเว็บเพจโดยไมตองเขียนโปรแกรมดวยภาษา HTML  

ท้ังนี้เนื่องมาจากโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS4 

มีเคร่ืองมือชวยใหผูใชสามารถสรางและตกแตงเว็บเพจไดอยางงาย  สะดวก  

ทําใหผูใชงานไมตองจําคําส่ังหรือโครงสรางของภาษา HTML นั่นเอง  ดวยเหตุนี้  โปรแกรม  Adobe 

Dreamweaver CS4 จึงเปนโปรแกรมยอดนิยมดานการผลิตเว็บเพจอีกโปรแกรมหนึ่งในปจจุบัน 

 

วัตถุประสงค 

1.   เพื่อใหสามารถสรางเว็บเพจไดโดยไมตองเขียนภาษา HTML เพราะโปรแกรมมีฟงกชันการ  

ทํางานแบบ HTML Generator  คือการเปล่ียนเปนภาษา HTML ใหโดยอัตโนมัต ิ

2.   เพื่อใหสามารถใชเคร่ืองมือในการชวยควบคุมการทํางาน    ถูกจัดแบงเปนหมวดหมู   

ซ่ึงชวยใหผูใชส่ังงานไดสะดวก  รวดเร็ว  

ชวยเพิ่มศักยภาพในการทํางานทําใหโปรแกรมเกิดความนาใชมากข้ึน 
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กิจกรรมการเรียนรู 

การเรียกใชโปรแกรม 

 ข้ันตอนในการเรียกใชโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS4 สามารถทําไดดังนี้ 

   คลิกปุม   

   คลิกเลือก Programs 

   เลือก Adobe Design Premium CS4 

  เลือกโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS4 ( ) 

  จะปรากฏหนาจอโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS4 (ใหคลิก OK กอนหนา) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

คลิกเลือก HTML เพื่อเขาสูโปรแกรม 
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สวนประกอบของโปรแกรม  Adobe Dreamweaver CS4 

 
 

   

แถบช่ือเร่ือง (Title Bar)  ทําหนาท่ีบอกช่ือโปรแกรมและช่ือเว็บเพจท่ีใชอยูปจจุบัน 

 

   

แถบเมนูคําส่ัง (Menu Bar)  ทําหนาท่ีแสดงเมนูคําส่ัง  มีท้ังภาษาไทยและภาษาอังกฤษ  

นอกจากนี้ยังมีปุมควบคุมหนาตางโปรแกรม (Control Buttons)   

 

    

 เปนสวนของการเขียน Code  โดยปกติโปรแกรมจะผลิตคําส่ังใหโดยอัตโนมัติ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
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  

 

Common 

ซ่ึงบรรจุคําส่ัง อาทิ คําส่ัง ลิงคเพื่อเช่ือมโยงไปเอกสารอ่ืน   ทําอีเมลลิงค  หรือลิงคภายในเว็บเพจ   

สรางเสนแนวนอน  ตาราง ช้ันเลเยอร ตลอดจนแทรกรูปภาพลงเว็บเพจ 

 

Layout 

ซ่ึงบรรจุคําส่ัง อาทิ คําส่ัง ตาราง   สรางเลเยอรแบบมาตรฐาน  คือ แสดงตารางและเสนกรอบ  

สรางเลเยอรแบบเลยเอาท มี 2 แบบ คือ Draw Layer Table และ Draw Layer Cell 

วาดตารางแยกเปนแตละเซลล วาดตารางแบบไมมีการแบงแยกเซลล 

 

Text 

กําหนดรูปแบบตัวอักษร  กําหนดลักษณะตัวอักษร  กําหนดการวางตําแหนงของขอความ  

กําหนดขนาดของหัวขอเร่ือง  ลําดับรายการแบบมีสัญลักษณนําหนา  

ลําดับรายการแบบไมมีสัญลักษณนําหนา แทรกแท็ก <abbr> และ <acronym>  

 

Form 

สรางแบบฟอรม  สรางฟลดสําหรับใสขอความ  สรางฟลดแบบมองไมเห็น  

สรางฟลดขอความแบบหลายบันทัด  สรางตัวเลือกแบบเลือกไดหลายตัว  

สรางตัวเลือกแบบเลือกไดตัวเดียว สรางกลุมตัวเลือกแบบเลือกไดตัวเดียว สรางแท็ก <label> 

 

  

Document Toolbar  เปนแถบเคร่ืองมือท่ีแสดงปุมคําส่ังตางๆ ในการจัดการกับ Document Window 

  

Insert Bar  คือแถบ แสดงแท็บคําส่ังตางๆ 

ท่ีเกี่ยวของกับการเพิ่มออบเจ็กต  

โดยแบงแยกเปนหมวดหมู เชน แท็บ Common 

ํ ส่ั ี่ใ    ไ     
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  

Status Bar  เปนหนาตางแสดงรายละเอียดเกี่ยวกับหนาตางเว็บเพจ 

  แสดง Tag ภาษา Hypertext Markup Language (HTML) ท่ีใชกับออบเจ็กตท่ีถูกเลือก 

  แสดงขนาดของหนาตางเว็บเพจ คลิกท่ีลูกศรเพื่อเลือกกําหนด ขนาดใหมได  

  แสดงขนาดของไฟลเว็บเพจและเวลาท่ีใชในการเปดเว็บเพจนี ้

 

   

Properties Inspector  ใช กําหนดรูปแบบอักษร ขนาด การจัดวาง 

สี ของ ขอความหรือขนาดของออบเจ็กต ท่ีพิมพบนเว็บเพจ  

สรางตัวเช่ือมโยงเว็บเพจหรือไปยังเว็บไซตอ่ืน ๆ  

 

   

Document Window  เปนพื้นท่ีทํางาน   สามารถตกแตงและใสออบเจ็กตตาง ๆ ลงไปในเว็บเพจ    

ซ่ึงเม่ือดูเว็บเพจจากเบราวเซอรหรือพิมพออกเคร่ืองพิมพจะมีลักษณะเดียวกับการตกแตงในพื้นท่ีทํา

งานนี้   ดังคําท่ีวา WYSIWYG (What - You -See - Is - What - You - Get) หมายถึง  

ออกแบบเว็บเพจก็มีผลออกมาอยางท่ีออกแบบนั่นเอง   

  

 

  
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Panel Group  เปนหนาตางของเคร่ืองมือท่ีใชในการสรางเว็บเพจ สามารถซอนได  
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การสรางเว็บเพจ 

คําศัพทท่ีควรรู 

 เพื่อใหเกิดความเขาใจมากข้ึน   กอนการสรางเว็บเพจผูใชจําเปนตองเขาใจคําศัพทตอไปนี ้

 เว็บเพจ  (Web Page) หมายถึงเอกสารท่ีมีการเช่ือมโยงขอมูล  

ซ่ึงมีรูปแบบของการเช่ือมโยงหลายแบบ เชน การเช่ือมโยงโดยใชขอความ  ภาพกราฟก  ภาพเคล่ือนไหว  

หรือออบเจกตอ่ืน ๆ 

 เว็บไซต  (Web Site) หมายถึงแ หลงท่ีเก็บรวบรวมเว็บเพจเขาไวดวยกัน  ใน 1 

เว็บไซตอาจมีไดหลายเว็บเพจ   

 โฮมเพจ (Homepage) หมายถึงเว็บเพจแรกของแตละเว็บไซต  ทําหนาท่ีเหมือนสารบัญในหนังสือ   

 เว็บเบราวเซอร  (Web Browser)  หมายถึงโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีใชสําหรับแสดงเว็บเพจ  

ทําไดโดยการเป ดโปรแกรม  แลวใสช่ือเว็บไซตพรอมกับท่ีอยูของเว็บไซต (Uniform Resource Locator: 

URL)  จากนั้นโปรแกรมก็จะติดตอไปยังเว็บไซตตามท่ีอยูท่ีเรียก  แลวแสดงผลหนาเว็บเพจทีละ 1 หนา  

โดยโฮมเพจจะตองเปนหนาแรกท่ีปรากฏบนเว็บเบราวเซอรเสมอ  เว็บเบราวเซอรปจจุ บันเปนท่ีนิยม ไดแก  

Microsoft Internet Explorer (IE) และ Netscape Navigator  
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 การสราง Local Site 

  กอนการสรางเว็บเพจผูใชจะตองสราง  Local Site กอนทุกคร้ัง  

เพื่อใชเปนแหลงท่ีเก็บและรวบรวมเว็บเพจไวดวยกัน  

และทําใหการเช่ือมโยงระหวางหนาเว็บเพ จเปนไปอยางมีข้ันตอน  การสราง  Local Site 

สามารถทําตามข้ันตอนดังนี้ 

   เปดโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS4 แลวคลิกท่ีเมนู  Site  New Site 

   ใสช่ือเว็บไซตและคลิกปุม   

   เลือก  หรือ 

         จากนั้นคลิกปุม   

 กําหนดสถานท่ีเก็บเว็บไซต  จากนั้นคลิกปุม  

(คลิกท่ี   ถาตองการเปล่ียนสถานท่ีเก็บเว็บไซต) 

   เลือก   จากนั้นคลิกปุม   

   เลือก   หรือ 

          จากนั้นคลิกปุม   

   จะแสดงรายการสรุปการตั้งคาของเว็บไซตท้ังหมด  จากนั้นคลิกปุม   

 จะกลับเขาสู หนาจอการทํางานของ  Adobe Dreamweaver CS4 

พรอมกับแสดงช่ือไซตตามท่ีตั้งไว 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
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 

 
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 

 
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 

 
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การสรางไฟลเว็บเพจใหม  

 หลังจากสราง  Local Site เรียบรอยแลว  ผูใชสามารถสรางไฟลเว็บเพจใหมไดตามข้ันตอนดังนี ้

 คลิกท่ีเมนู File  New หรือกดแปน Ctrl + N  

   หรือคลิกท่ีไอคอน (New) บน Toolbar  

 กําหนดชนิดของไฟล  จากนั้นคลิกปุม   

   จะปรากฏไฟลใหม 

 

             

               

 

 

 

 
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 

 
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การพิมพขอความบนเว็บเพจ 

  การพิมพขอความบนเว็บเพจในโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS4  นี้  

ผูใชสามารถพิมพไดคลายกับโปรแกรมประเภทประมวลผลคําอ่ืน ๆ  

เพราะมีการจัดการขอความเปนบรรทัดไมใช object (วัตถุ) 

ดังนั้นผูใชสามารถใชความรูในดานการจัดการเอกสารมาประยุกตใชได  

พรอมกันนี้ยังมีเคร่ืองมือชวยใหผูใชสามารถจัดการกับเอกสารไดดวยหนาตาง  Properties ดังนี้   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  Format  ใชกําหนดขนาดของหัวเร่ืองในหนาเว็บเพจ  ซ่ึงมีใหเลือกหลายชนิด เชน 

แบบ Paragraph เปนการพิมพแบบตอเนื่องเปนยอหนา  หรือแบบ Heading ซ่ึงมีใหเลือกตั้งแตขนาด 1-6 

หมายถึงการเรียงลําดับจากขนาดเล็กไปจนถึงขนาดใหญตามลําดับ 

    ใชกําหนดความหนา  และความเอียงของตัวอักษร 

  Link   ใชกําหนดการเช่ือมโยงเว็บเพจไปยังเพจอ่ืน 

    ใชกําหนด Bullet หรือแบบ Numbering 

    ใชสําหรับจัดยอหนาเอกสาร 

  

 

 

 

  
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 การพิมพขอความลงในหนาเอกสารเว็บเพจ 

 เม่ือปรากฏ Cursor (ตัวกระพริบ) ท่ีหนาเอกสาร  ผูใชสามารถพิมพขอความไดตามตองการ  

และใชหนาตาง Properties ดานลางเพื่อการจัดกับการขอความในเอกสารเว็บเพจ 

 

 
 

ตัวอยางท่ีพิมพขอความในหนาเอกสารเว็บเพจแลว 
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การดผูลลัพธ 

 เม่ือพิมพขอความบนหนาเอกสารเว็บเพจเรียบรอยแลว  

ผูใชสามารถดูผลลัพธในรูปแบบเว็บเพจไดโดยการกดปุม F12 ท่ีแปนพิมพ  

จะปรากฏหนาตางเว็บเพจท่ีสรางข้ึน  โดยจะเปดในโปรแกรม Web Browser 

ท่ีติดตั้งในเคร่ืองคอมพิวเตอรนั้น ๆ  

จากตัวอยางการพิมพขอความขางตน  เม่ือกดปุม F12 แลวจะไดผลลัพธดังนี ้
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การบันทึกเว็บเพจ (Save)  

 การบันทึกเว็บเพจในโปรแกรม Macromedia DreamWeaver  ทําไดตามข้ันตอนดังตอไปนี ้

  คลิกท่ีเมนู File  Save  หรือกดแปน Ctrl + S    

  หรือคลิกไอคอน  (Save) ท่ี Toolbar  

  พิมพช่ือไฟลลงในชอง File name  จากนั้นคลิกปุม  

  จะปรากฏช่ือไฟลบนแถบช่ือเร่ืองตามท่ีกําหนดไวในขอ  
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การเปดเว็บเพจ (Open) 

 การเปดเว็บเพจจะตองใชโปรแกรม Web Browser ในการเปดเพื่อดูหนาเว็บ  

ไมวาจะพัฒนามาจากโปรแกรมใดก็ตาม   

ผูใชท่ีพัฒนาเว็บเพจและตองการเปดตองตรวจสอบวาในเคร่ืองคอมพิวเตอรนั้นมีโปรแกรม Web Browser 

อยูหรือไม  หากไมมีตองติดตั้งกอน 

 การเปดเว็บเพจบน Web Browser  สามารถทําไดตามหลายวิธีดังตอไปนี ้

 วิธีท่ี 1 

  เปดโปรแกรม Web Browser  ในท่ีนี้ใชโปรแกรม Microsoft Internet Explorer 

  คลิกท่ีเมนู File  Open  หรือกดแปน Ctrl + O 

  จะเปดหนาตาง Open  ใหคลิกปุม    เพื่อคนหาเว็บเพจท่ีตองการเปด 

  ระบุ Drive และเลือกไฟลท่ีตองการเปด  จากนั้นคลิกปุม  

 จะกลับมาท่ีหนาตาง Open  พรอมกับข้ึนตําแหนงท่ีเก็บไฟลเว็บเพจไว 

  ใหคลิกปุม   

  จะปรากฏหนาเว็บเพจท่ีสรางข้ึน 
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วิธีท่ี 2 

  คลิกท่ีเมนู File  Preview in Browser    iexplore  หรือกดแปน F12 

  จะปรากฏหนาเว็บเพจท่ีสรางข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

งานท่ีมอบหมาย 

 ใหนักศึกษากําหนด site ของตนเองโดยใหตั้งช่ือเปน รหัสนักศึกษา  แลวสรางเว็บเพจจํานวน 1 

เพจซ่ึงมีเนื้อหาเกี่ยวกับประวัติสวนตัว  พอสังเขป  บันทึกเอกสาร  เปน  ช่ือ + profile.htm  เชน 

nittayaprofile.htm 
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