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เอกสารประกอบการสอน สัปดาหที่ 8 

เรื่อง เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

 

สาระสําคัญ 

 ปจจุบันมัลติมีเดียจัดวาเปนส่ืออีกชนิดหนึ่งท่ีไดรับความนิยมใชงานกันอยางแพรหลาย  

ไมวาจะเปนการนําเสนอผลิตภัณฑและบริการตาง ๆ (Product and Service Presentation) 

การเรียนการสอนผานระบบอิเล็กทรอนิก ส (E-learning) และการนําเสนอผลงานตาง ๆ (Task 

Presentation) ตลอดจนใชเปนส่ือบันเทิง (Entertainment Media) ท้ังในครัวเรือนและอุตสาหกรรม  

วัตถุประสงค 

 เม่ือจบบทเรียนนี้แลว นักศึกษาสามารถ 

1. บรรยายความหมายและองคประกอบของเทคโนโลยีมัลติมีเดียได 

2. อธิบายประโยชนและการประยุกตใชงานเทคโนโลยมัีลติมีเดียได 

เนื้อหา (อางอิงเอกสารประกอบการสอน บทเทคโนโลยีมัลติมีเดีย) 

1. องคประกอบของมัลติมีเดีย 

มัลติมีเดียสามารถจําแนกองคประกอบของส่ือตางๆ ไดเปน 5 ชนิด  ดังนี้ 

 ตัวอักษร (Text) 

 ภาพนิ่ง (Still Image) 

 ภาพเคล่ือนไหว (Animation) 

 เสียง (Sound) 

 ภาพวิดีโอ (Video) 

2.  ส่ือท่ีใชในการจัดเก็บขอมูลมัลติมีเดีย 

ส่ือท่ีใชในการจัดเก็บขอมูลมัลติมีเดีย สามารถแบงไดดังนี้ 

 Compact Disk (CD) 

- CD-R ยอมาจาก Compact Disk Recordable 

- CD-RW ยอมาจาก Compact Disk ReWritable 

 DVD (Digital Versatile Disk, Digital Video Disk) 

- DVD+R (DVD + Recordable)  
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- DVD+RW (DVD+ ReWritable)  

- DVD-R (DVD-Recordable)  

- DVD-RW (DVD-Rewritable)  

- DVD-RAM (DVD-Random Access Memory)  

3.  การประยุกตใชมัลติมีเดีย 

แนวทางการนํามัลติมีเดียมาประยุกตใชงานในดานตางๆ โดยมีเนื้อหาดังนี้ 

 ดานการศึกษา (Education) 

 ดานการฝกอบรม (Training) 

 ดานความบันเทิง (Entertainment) 

 ดานธุรกิจ (Business) 

 ดานการประชาสัมพันธ (Public Relation) 

 ดานความเปนจริงเสมือน (Virtual Reality) 

 ดานโมบายเทคโนโลยี (Mobile Technology) 

4.  ประโยชนของมัลติมีเดีย 

มัลติมีเดีย ไดเขามามีบทบาทในชีวิตของมนุษยมากยิ่งข้ึน โดยมีประโยชน ดังนี้  

 เสนอส่ิงเราใหกับผูเรียน ไดแก เนื้อหา ภาพนิ่ง คําถาม ภาพเคล่ือนไหว  

 นําเสนอขาวสารในรูปแบบท่ีไมจําเปนตองเรียงลําดับ เชน บทเรียนมัลติมีเดีย  

 สรางส่ือเพื่อความบันเทิง  

 สรางส่ือโฆษณา หรือประชาสัมพันธ  


